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WIRTUALNA GALERIA &
METAVERSE EXPERIENCE

We wrzesniu 2022 roku jedna z czotowych
kancelarii prawnych w Europie obchodzita 15 lecie
swojej obecnosci na naszym rynku. Firma
postanowita wykorzystac ten fakt jako pretekst do
zaprezentowania swojego hiper-nowoczesnego
podejscia do wyzwan jakie stawia przed nami
rozwoj sztucznej inteligencji i wirtualnych swiatow.

Na zaproszenie klienta stworzylismy wirtualng
galerie poswiecong wirtualnej tworczosci rezysera
Sebastiana Krysiaka. Jego historia byta swietnym Py s
pretekstem do opowiedzenia o praktycznych ' €« TWR L
zastosowaniach doswiadczen cyfrowych w sztuce | -
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ZAKRES PRAC
PROJEKTOWYCH

PROJEKTOWANIE
* Koncepcja aktywacii
» Sciezka doswiadczenia uzytkownika
* Scenariusz interakcji z przestrzenig
* Scenografia / Dostosowanie srodowiska 3D

PRODUKCJA
* Wirtualna przestrzen 3D dostepna z poziomu gogli VR
* Wirtualna galeria wraz z materiatami video dostepnymi
podczas wydarzenia IRL
* Opracowanie narracji i tresci merytorycznych
* Optymalizacja pobierania i skalowania serwisu
* Przygotowanie sprzetu VR | obstuga podczas wydarzenia
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