
DLA PIPER
METAVERSE
GALLERY



DLA PIPER
METAVERSE
GALLERY



WIRTUALNA GALERIA &
METAVERSE EXPERIENCE

We wrześniu 2022 roku jedna z czołowych
kancelarii prawnych w Europie obchodziła 15 lecie
swojej obecności na naszym rynku. Firma
postanowiła wykorzystać ten fakt jako pretekst do
zaprezentowania swojego hiper-nowoczesnego
podejścia do wyzwań jakie stawia przed nami
rozwój sztucznej inteligencji i wirtualnych światów.

Na zaproszenie klienta stworzyliśmy wirtualną
galerię poświęconą wirtualnej twórczości reżysera
Sebastiana Krysiaka. Jego historia była świetnym
pretekstem do opowiedzenia o praktycznych
zastosowaniach doświadczeń cyfrowych w sztuce i
biznesie.



ZAKRES PRAC
PROJEKTOWYCH

PROJEKTOWANIE
• Koncepcja aktywacji
• Ścieżka doświadczenia użytkownika
• Scenariusz interakcji z przestrzenią
• Scenografia / Dostosowanie środowiska 3D

PRODUKCJA
• Wirtualna przestrzeń 3D dostępna z poziomu gogli VR
• Wirtualna galeria wraz z materiałami video dostępnymi

podczas wydarzenia IRL
• Opracowanie narracji i treści merytorycznych
• Optymalizacja pobierania i skalowania serwisu
• Przygotowanie sprzętu VR i obsługa podczas wydarzenia


